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Od internetu wszechrzeczy (IoE) do metawersum

loT i Metaverse - |oT wspdtpracuje
Z metaverse, tworzac realistyczne
doswiadczenia wirtualne.
Wyzwania obejmuja
bezpieczenstwo, prywatnosc i
skalowalnosé.

Rozwdj IoE - |oE taczy ludzi,
procesy i urzadzenia, napedzane
przez Al i 6G, kluczowe dla
zrownowazonego rozwojul.

Integracja IoE - petna integracja
IoE wymaga zaawansowanych Al, LR (4 A / {
6G i efektywnych systemow LARE i R

ptatnosci dla réznorodnych .
Y Stanowisko badawcze IoE

transakcji w metaverse.
w Zaktadzie Systemow
Ztozonych
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Obecne systemy
ptatnicze w metaverse

e Metaverse, jako Web 3.0, integruje
kryptowaluty i blockchain, wspierajac
unikalne ekonomie cyfrowe.

e Umozliwia globalne, zdecentralizowane
transakcje z wykorzystaniem tokendéw i
NFT.

e Tradycyjne metody ptatnicze nadal
istnieja, szczegdlnie w grach wideo,
stuzacych jako platforma do eksploracji
ekonomii metaverse.

e Istnieje potrzeba integracji tradycyjnych
i nowych metod ptatniczych,
wymagajaca rozwoju infrastruktur
ptatniczych i dostosowania do
zmieniajacych sie trendow
konsumenckich oraz technologicznej
dojrzatosci metaverse.




Kryptowaluty oraz tokeny NFT w swiecie
metawersum

e Kryptowaluty i NFT, wykorzystujace blockchain, rewolucjonizujg wtasnos¢ w metaverse
poprzez tokenizacje majatku.

e Tetechnologie tworza dynamiczne, immersyjne formy wiasnosci, taczac swiaty fizyczne
i cyfrowe.

e Rozwodj metaverse zalezy od przejrzystosci, bezpieczenstwa i zaufania; blockchain i
kryptowaluty wspieraja istniejgce i nowe modele gospodarcze.

e Kryptowaluty przeksztatcaja prawa majatkowe w tokeny blockchainowe, otwierajac
nowe mozliwosci ekonomiczne, takie jak handel i zarzadzanie cyfrowymi aktywami.

e Blockchain przynosi wieksza dostepnosé, inkluzje finansowa i utatwia bezposrednie
transakcje peer-to-peer.

e Decentraland (MANA), The Sandbox (SAND), Axie Infinity (AXS, SLP) i GALA to przyktady
popularnych metawerséw z wiasnymi kryptowalutami.

e Uzytkownicy moga wykorzystywac te tokeny do zakupu wirtualnych ziem, postaci, gier
oraz NFT.

e Kryptowaluty w metaverse s3 mniej fragmentaryczne niz tradycyjne waluty w grach,
oferujac wiekszg interoperacyjnosé¢ i mozliwosci dwustronnej wymiany.

e Uzytkownicy zaktadaja konta w metawersach i portfele kryptowalutowe na gietdach do
przeprowadzania transakcji.



Kryptowaluty oraz tokeny NFT w swiecie
metawersum

Metaverse

Opis

Lokalna kryptowaluta

Sredni kurs z dn.
11.11.2023

Decentraland

SpotecznoSciowy metawers z mozliwoscig
kupowania wirtualnej ziemi, noszenia ubran i
tworzenia postaci.

MANA

0,44 USD [93]

The Sandbox

Metawers oparty na Ethereum , pozwalajgcy
na budowanie, posiadanie i sprzedaz gier oraz
publikowanie NFT.

SAND

0,42 USD [94]

Axie Infinity

Gra metawersowa na Ethereum z awatarami
przypominajgcymi zwierzeta, umozliwiajgca
zarzgdzanie i zakup NFT oraz awataréw.

AXS, SLP

6,27 USD [95]

GALA

Platforma oparta na grach, umozliwiajgca
wymiane wirtualnych towardéw i zarzgdzanie
siecig.

GALA

0,02 USD [96]
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\ Tradycyjne metody ptatnosci w metawersach

Kryptowaluty dominujg, ale waluta fiducjarna i tradycyjne
metody ptatnosci sg nadal obecne.

Mikrotransakcje w grach, jak Fortnite, realizowane s3 za
pomoca waluty fiducjarnej.

Pierwszym typem sg transakcje z uzyciem centralnych
procesorow (np. PayPal, karty kredytowe).

Zas kolejnym uzycie wirtualnej waluty, wymiennej na
walute fiducjarna (np. FC Coins w EA Sports FC).
t3czenie bezpieczenstwa kryptowalut z tatwoscia
tradycyjnych metod ptatnosci moze uczyni¢ metaverse
bardziej dostepnym.
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Tradycyjne instytucje finansowe vs. metawersum

/AMERICAN
EXPRESS

Fidelity Investments

uruchomita dwa nowe m
fundusze indeksowe

skoncentrowane na HSBC
kryptowalutach i metawersie

JP Morgan otworzyt Onyx VISA
Lounge w Decentraland,

widzac mozliwosc
generowania przychodoéw na
poziomie 1 mld $ rocznie

American Express ztozyt
whnioski o znaki towarowe
zwigzane z ptatnosciami
wirtualnymi i biznesem
elektronicznym, w tym dla
mediow cyfrowych i NFT

HSBC inwestuje w wirtualne
nieruchomosci w Sandbox mimo
wczesniejszej krytyki
kryptowalut.

Visa ztozyta dwa wnioski o znaki
towarowe w USPTO w kontekscie
portfeli cyfrowych, NFT i
metawersu.

LeewayHertz, firma zajmujaca
sie rozwojem oprogramowania i
blockchainem, wprowadzita
jedno z pierwszych rozwigzan
ptatniczych dla metawersu



Wyzwania integracyjne
systemow ptatnosci w
metawersie

e Integracja blockchainu z tradycyjnymi
systemami bankowymi jest kluczowym
wyzwaniem w ewoluujagcym metaverse.

e Blockchain wymaga duzych mocy
obliczeniowych i musi znalez¢ wspélny grunt
z dlugowieczng infrastrukturg bankowa.

e Konieczne jest zaangazowanie nowoczesnych
technik uczenia maszynowego do
wykrywania oszustw ptatniczych, przy
zachowaniu prywatnosci i zgodnosci z
regulacjami bankowymi.

e Sektor bankowy musi zmierzyc sie z
wyzwahiami zréwnowazonego rozwoju, W
tym z ograniczeniem zapotrzebowania na
energie elektryczna.
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Zdolnos¢ reagowania na incydenty i skalowalnosé

e Mainframe'y, uzywane przez sektor bankowy i najwieksze korporacje, sg projektowane do
dtugotrwatej i nieprzerwanej pracy, ale napotykaja problemy skalowalnosci w
dynamicznym srodowisku metaverse.

e Rozwaza sie zastosowanie uczenia maszynowego do wsparcia administracji mainframe'éw,
co moze obejmowac inteligentne monitorowanie i automatyzacje analizy danych, aby
sprostac wyzwaniom zwigzanym z obstuga tych systemow w duzych korporacjach i
instytucjach finansowych.

e W obliczu ograniczen mainframe'ow, wiele duzych korporacji i instytucji bankowych
rozwaza przejscie na bardziej nowoczesne technologie, takie jak rozwigzania chmurowe,
mikroustugi i konteneryzacja, oferujace wiekszg skalowalnosé i efektywnos¢é kosztowa.

e Technologie takie jak blockchain lepiej odpowiadaja na potrzeby dynamicznych
cyfrowych ekosystemoéw, w tym w sektorze bankowym i duzych korporacjach, niz
tradycyjne systemy mainframe, ktore coraz czesciej sg uznawane za przestarzate.



twa

e o— o mm 0
omw o mm ,“ ,n
(G N €= o) ¢

tololanm e
CwNQOTO =
>N O N 0 £ o N
wsgracrre

ONQNOQO.0

N\



Wykrywanie oszustw w zgodzie z przepisami i
zasadami ochrony prywatnosci oraz
bezpieczenstwa

e Zaawansowane techniki ML (uczenia maszynowego) identyfikuja
nieprawidlowosci i podejrzane wzorce transakcji w czasie rzeczywistym w
systemach ptatniczych.

e Wykrywanie oszustw musi by¢ zgodne z rygorystycznymi regulacjami
dotyczacymi poufnosci danych, zaréwno w transakcjach kryptowalutowych,
jak i tradycyjnych.

e Systemy wykrywania oszustw musza byc¢ elastyczne, aby dostosowac sie do
zmieniajacych sie przepiséw regulujacych zaréwno kryptowaluty, jak i
tradycyjne ustugi finansowe.

e Rozwiagzanie paradoksu miedzy transparentnymi cechami blockchain a
potrzeba zachowania poufnosci danych w systemach bankowych wymaga
nowych metod szyfrowania i protokotéw bezpieczenstwa.
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Zmnhiejszenie zapotrzebowania
na energie elektryczna

e Zarzadzanie duzym zapotrzebowaniem na moc obliczeniowa blockchaina
stanowi wyzwanie, szczegdlnie ze wzgledu na jego intensywng konsumpcje
energii.

e Technologie jak analog computing, ktdére zuzywaja mniej energii, moga byc¢
alternatywa dla energochtonnego blockchaina, szczegdélnie w ptatnosciach
cyfrowych i metawersie.

e Analog computing moze przynies¢ korzysci energetyczne w metawersie i
ptatnosciach cyfrowych, dzieki nizszemu zuzyciu energii.

e WYybdr jezyka programowania, jak C czy Rust, wptywa na efektywnos¢
energetyczng aplikacji; niskopoziomowe jezyki pozwalaja na bardziej
efektywne zarzadzanie zasobami sprzetowymi.

e Python, chociaz prosty i elastyczny, wymaga wiekszej mocy obliczeniowej;
niskopoziomowe jezyki moga przyczynic sie do zmniejszenia sladu
weglowego technologii IT.
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Przysztos¢ ptatnosci w metaverse - fiducjarny
pienigdz cyfrowy?

e Badania wskazuja, ze 93% konsumentéw jest zainteresowanych metaverse,
z czego 51% chce z niego korzystac¢ - wigze sie to z duzym potencjatem dla
marek w kreowaniu nowych doswiadczen dla klientow.

e Istnieje niepewnosé co do definicji metaverse oraz mieszane odczucia wsrod
konsumentow i ekspertdw, z potrzeba nowego podejscia do relacji z klientem
i kwestii etycznych.

e Przykiady takie jak Flipkart, Gucci i Nike demonstruja mozliwosci
e-commerce w metawersie, tgczac swiat wirtualny z rzeczywistym.

e Przysztosé ptatnosci w metawersie moze ewoluowac w kierunku Central
Bank Digital Currency (CBDC), t3gczac zaufanie tradycyjnego pienigdza z
cyfrowymi transakcjami, oferujac stabilnos¢, regulacje i bezpieczenstwo.
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